
设计系统的 CSS 结构 

海淘科技大家提供一个高大上的技术：设计系统的 CSS 结构。内容如下： 

我们刚刚给一个大型机构搭建了一个设计系统并且创建了一个让我们十分满意的 CSS 架构。这是第一次，

我们在最后期限前完成任务，并且没有希望我做一些不同的东西。因此，我认为这是一个非常好的分享机

会，告诉大家我们如何搭建系统 CSS 架构的。 

给项目一点背景，我们开始搭建一个设计系统和样式指导，为了满足组织中成千上百的开发者，采用大量

技术来创建它们超过 500 个内部 web 应用。 

组织中的大量的开发者都专注与应用编程，数据和逻辑，不专注与前端开发。因为他们的开发时间很紧张，

开发者需要完成他们的 app 并且快速上线，他们经常简单地复制粘贴来自其他应用前端的代码或者使用框

架，像用 Bootstrap 来完成 UI 的工作。就像你想的那样，这样积累的结果就是这些行为让，本来就不一致

的前端体验变成了大杂烩。当然这就是我们想要拯救的，通过搭建组织结构，他们自己的周到的、稳健的

UI 设计系统。 

搭建 CSS 法则 

在项目开始的时候，我们谈论了开发者关于他们的流程和痛点，并问他们的接口设计系统如何让他们的工

作量变简单。 

完成我的前端指导问卷，这些导致一系列前端规则和系统封装。这里有些我们创建的 CSS 具体规则。 

 模块化 —— 设计系统在每一个方面都是模块，这是非常实用写 CSS 的方法。这在组件之间需要

清晰分隔。 

 可读性是关键 ——开发者必须在第一眼理解 CSS 代码，并且理解每一个选择器的目的。 

 清晰胜过简洁 —— 设计系统有时候看上去很冗长，但是作为交换，它提供清晰和韧性。保持 CSS

可读性和可扩展性意味着牺牲简洁的语法。 

 保持平面化 —— 长的选择器要回避，无论什么地方，尽可能保持 CSS 独立 DOM 和模块化。 

 避免冲突 —— 因为组件会部署许多不同的应用，保证设计系统之间的 CSS 不会和其他的库和系

统有冲突，这很重要。通过系统空间命名 Class 名可以完成这个，更多的会在之后描述。 

从这些规则中，我们搭建了制约和语法，包含了这些规则，以满足开发者的需求。这里有一个我们总结出

的 class 语法： 

全局命名空间 

所有的 Class 都和设计系统关联的都以全局命名空间为前缀，这就是公司名称后面加一个连体符 

 

如果你工作的 CSS 框架是用于单个网站或者如果你对你的开发环境有绝对控制，那么引入全局命名空间是

不需要的。但是如果你的设计系统是混合的技术，那么为系统特定代码创建一个标识是很重要的。作为第



三方开发者，在多个环境中利用他们的系统，营销团队可能会失控，因此 Lightning Design System 引用了

相似的方法到他们的系统之中(通过前缀.slds-)，在我们的例子中，许多我们客户的开发者使用 Angular，

因此他们已经很熟悉命名空间的概念，因为 Angular 使用 ng-作为命名空间，为 Angular 特殊的代码。 

Class 前缀 

除了命名空间，我们添加前缀到每个 Class，为了使之更加明显，这个这个 Class 是做什么的。下面是我们

使用的类前缀： 

 c- 用于 UI 组件,比如.cn-c-card 或.cn-c-header 

 l- 用于布局相关样式, 比尔.cn-l-grid__item 或.cn-l--two-column 

 u- 用于公共部分, 比如.cn-u-margin-bottom-double 或.cn-u-margin-bottom-double 

 is- 和 has- 用于特定状态, 比如.cn-is-active 或 .cn-is-disabled. 适用于这些状态为基础的样式。 

 js- 用于目标特定功能, 比如.js-modal-trigger. 这些 class 没有绑定样式; 他们只是为了行为而保

留的. 对于大多数案例, 这些 js- 类将在元素上会切换基于状态的类。 

我被灌输来自 Harry Roberts 的一个概念，并且一开始在我认为这有道理的同事，我还是持有质疑的态度的，

仅仅因为这是额外的字符并且我认为前缀会降低代码可读性。然而我的想法是不对的。在实施类前缀之后，

我发现他们对于分清每个类的角色十分有帮助并且对于破译一个应用的代码库十分容易一目了然。对于设

计系统用户，这种清晰的代码能够整理清楚头绪，特别有用。 

BEM 语法 

BEM 代表了“块元素修饰”，这意味着： 

 Block 主要组件块, 比如.cn-c-card 或者.cn-c-btn 

 Element 是主要块的一个子类,比如.cn-c-card__title 

 Modifier 是一个组件样式的各种变化, 比如.cn-c-alert--error 

这种方法论已经很受欢迎了，将这些概念和全局命名空间和类前缀结合在一起，允许我们创造更明显封装

的类名。 

把它们都放到一起：解剖一个类 

全局命名空间的结合，类别前缀，和 BEM 语法引出了一个明确的(是的，冗长的)类字符创，允许开发者们

在构造 UI 的时候演绎他在之间扮演的角色。 

让我们检查下以下的例子： 

 



 cn- 是来自设计系统的用于所有样式的全局命名空间。 

 c- 是 class 的类别, 在案例中，c- 一位置“组件” 

 btn 是块名(“Block(块)” 就是 BEM 中的“B”) 

 --secondary 是一个修饰成分, 指向一个块的变化多端的样式 (“Modifier(修饰)” 就是 BEM 中的

“M”) 

这里有另一个例子： 

 

 cn- 再一次出现就是系统的全局命名空间。 

 l- 是类的类别, 在这种情况下 l- 意味着 “布局” 

 grid 是块名 

 __item 是一个元素, 表明那是块中的一个分支(“Element”在 BEM 中指“E”) 

还有一个： 

 

 cn- 是系统的全局命名空间。 

 c- 是类的类别, 在这个例子中 c- 意味着 “component” 

 primary-nav 是块名 

 __submenu 是一个元素, 指出他是块的子元素 (“Element” 在 BEM 中是“E”) 

此外，毫无疑问，这些类比大多数其他方法的类更加冗长，但是对于这种特殊的系统，这些约定很有意义。 

其他技巧 

明确细节 

为了防止代码瓦解，我们详细说明如何处理这么多细小的细节，就像注释、代码块之间的空间距，tab 还

是 space等等。感谢上天，Harry Roberts已经将一个极佳的综合的资源整合在了一起，称之为CSS Guidelines，

对于这些类型的约定，这个作为我们的底线。我们梳理所有的代码并且标记出我们偏离 Harry 指出地方的

计划。 

Sass 父选择器 

我一直有个关于 CSS 的一个问题，是找出究竟在哪里放一个规定的规则。如果我有一个主要的导航组件，

我要把这些样式放在头部还是在部分的主要导航 Sass?谢天谢地，Sass 父元素原则器出现了，这允许我们

把所有的组件特定的样式放在一个根元素下： 



 

这意味着，所有的主要导航样式都可以在一个主导航 Sass 部分中找到，而不是将他们分成好几个文件。 

Sass 嵌套的明确规则 

在 Sass 中嵌套可能十分方便，但是增加了糟糕输出的危险，会有过长的选择器字符创。我们遵循《盗梦空

间》规则，嵌套永远不超过 3 层。 

牢记设计系统的 CSS 平坦规则，我们希望在下列情况中限制嵌套： 

1. 一个样式块修饰 

2. 媒体查询 

3. 父元素选择器 

4. 状态 

5. 样式块装饰 对于装饰来说，如果规则只有几行长度，装饰块可以被嵌套在父元素中，就像下面这

样： 

 

由于&符号，这会编译成： 



 

对于长样式块，我们不会嵌套装饰代码，因为这减少了代码的可读性。 

媒体查询器 

组件特定媒体查询器能够在组件块中嵌套。 

 

这个会被编译成： 

 



父元素选择器 

设计系统会充分使用 Sass 的父元素选择器原理。这里允许所有的给定组件的规则在一个地方维护。 

这会被编译成： 

 

cn-c-primary-nav 所有样式都会在一个地方找到，而不是分散在许多部分文件之中。 

1.状态 

组件的状态必须包括在一个嵌套的元素之中。这包括了 hover, focus,和 active 状态： 

 

这需要编译为： 

 

状态同样可以选用通用类的形式，比如 is-和 has-: 



 

再者会被编译成： 

 

为了创建一个坚固的系统，将这些规则都放入一个地方中，给我们需要坚持的一些制约和规定。当我们遇

到一些规定不是很明显或者有多重解决方案的情况下，我们需要一次谈话，讨论如何处理这些问题，如果

需要的话可以更新方针。 

这对每个人都用嘛? 

在你开始沉迷于，困惑以及开始不同意一些我们在创建系统的时候的决定，记住这个结构对我们正在运行

的系统很重要。这是否意味着，这是对任何项目都坚不可摧的解决方案?不，我不是提议一定用那个。特定

需求和组织设置，对设计 CSS 架构的系统有足够的影响。 

我为很多项目工作过，在哪里我可以用类似于.table-of-contents li a 这样的字符串对付过去，但是这些项

目大多数都是由我管理的。对于设计一个团队环境的户项目，我倾向于冗长，明确的语法，就像我上面描

述的那样，因为他们不给人们搞砸的空间。看看其他团队像 Sparkbox 得出的类似的结论，这是非常赞的。 

距离项目已经过去几个礼拜了，我们重新在 1.1 版本上的设计系统继续工作。我希望回到这个代码库，并

且能够看到我是如何速度地重新适应它的! 

海淘科技还为你提供更多的大神级别 java 软件开发技术，文章下载，点击：设计系统的 CSS 结构 

http://www.haitaoit.com/news-list-67-0-1.html

