
当一个趋于成熟的领域，会如“套路”将呈现这样东西，它是用户和设计师/开发人员在运行过程中，逐步

建立了一些规则。并适用于移动终端的设计，在你考虑差分设计之前，有一些最基本的事情要做，今天海

淘科技就来谈谈搞定移动端 APP/网页设计。

如果你曾经仔细观察，近年来最好的移动终端产品的交互设计，会发现他们都有一个共同点：对他们的基

本功能和设计的执行是相当完美的。他们从人类最基本的行为模式中汲取营养，然后通过优秀的设计和执

行，悄悄地消灭所有的障碍，为用户，这个时候，用户会感到惊人的视觉效果，突出互动体验，其中尤为

突出的是浏览体验。今天，让我们一起梳理，什么是移动终端设计项目的关键和核心，总结今天的“核心测

试”的移动终端设计。

有效的排版设计

无论你设计的一个网页或应用程序，其中文本建立用户和你的产品之间的清晰的关系，所有的文本帮助用

户达到他们想要的目标。因此，布局设计在交互中起着非常关键的作用。该文本的大小和总体布局设计，

对屏幕上的用户有一个巨大的影响阅读体验：当文本太小，行间距和字间距更为紧凑时，用户需要更多的

时间来识别内容，而许多用户只会跳过许多内容。在移动端出现这样的问题，更为严重：一个小字体在明

亮的屏幕上，低程度的识别和炫光让用户更头疼。布局对于移动终端用户来说，更大的影响。





移动端的文字排版的核心技巧在于，平衡易读性和空间利用率。当你在为移动端界面设计文本排版的时候，

需要选择合理的字体尺寸和间距，这两个因素是最关键的影响因素。字体尺寸需要足够大，确保绝大多数

的用户能够识别，而足够的间距则保证小界面上内容的呼吸感，不会让人觉得局促。当然，这些是底线，

字体和间距并非越大越好，适中而舒适才是最终目的。

iOS 平台上Medium 的客户端的字体和间距的设计就是很好的参考范例。

小贴士：为了确保移动端设备的可读性，英文文本控制在每行 30~40个字符，中文文本控制在 20个字

左右。如果是在桌面端，英文字符通常控制在 60~75个字符之间，会让人阅读起来比较舒适。

简单的配色方案

色彩是视觉设计中最复杂的部分。太过繁复的色彩有时候会让用户感到不适，简化配色方案往往能够很好

的提升整体的体验。学会对复杂的配色方案说不吧。如果简单的配色方案让你的设计看起来略显单调，不

妨通过新增现有色彩同色系不同饱和度、明度的色彩，生成丰富而不至于繁复的配色方案。



蓝色的单色调配色方案

下面的 APP的设计案例采用的就是单色配色方案，通过同色系不同色调、饱和度的色彩来构成一个紧凑

而不单调的配色方案。

小贴士：从零开始创建配色方案有很多技巧，本身并不复杂，可以参考我们的文章、借助合理的工具来创

建配色方案。如果现有的配色方案本身比较单调，或者整体偏中性，那么不妨增加一种明亮的色彩，让它

能够更好的吸引用户的注意力，简单又不失个性。



基于内容的卡片式导航模式

无论你想在你的应用程序或网页，什么样的内容，你一直希望你的用户进可能的方便、完整的体验它们。

基于内容的思维导航模式是，尽可能让内容概述和两态的细节可以无缝切换，该卡的设计和设计模式是最

搭配，因为卡的设计可以统一和组织内容的自由，而且很容易吸收大量的不同类型内容：

 卡将出现在用户进入更有意义的块，使屏幕利用率更高。喜欢不同的文字段落的文章，卡设计将

不同类型的内容与一个承载的权重，构成一个连贯的信息流。

 卡是为移动终端的触摸交互。用户需要学习的可以直观和自然的点击、滑动、翻转卡的交互，它

是基于现实世界的设计的物理规则。

小贴士：想要让界面真正意义上地“隐形”，那么就专注于内容吧。

层次与深度

桌面端和移动端之间最明显的差异大概就是屏幕尺寸的大小了。由于移动端设备屏幕尺寸上的局限，越来

越多的移动端 APP设计开始试图在界面层次和深度上做文章，让界面拥有“厚度”，在原有的平面上增加

一个“Z轴”。

图层让界面拥有了深度，让体验更加真实



分层式的界面设计甚至成为了 Google的Material Design的核心设计原则，它参考了现实世界中人们同

不同的物体进行交互的方式，将这些物理法则融入到界面交互当中。表层和投射在背景中的阴影则在界面

层次中起到了重要的作用，它将不同控件和元素分隔为不同的层。

分层界面中最常见的元素和特征：

 浮动的操作按钮。通常常用的、推荐的操作被集成在这些浮动按钮中，通常你需要点击界面顶端

浮动的一个圆形按钮来展开全部的浮动操作按钮。



 放大和展开。在分层式界面当中最常见的一个例子，就是当你点击列表中一个条目的时候，就会

展开呈现其中的细节，随后你还能返回收缩让你看到完整的列表视图。



·置顶导航。保留必要的菜单，当用户操作的时候，常驻屏幕顶端，便于操作。

 典型的弹窗。就像桌面端的弹出式提示框那样，叠加在现有界面上的提示框，让用户登录、提示

信息，甚至是展现广告。



小贴士：简化你的流程，每一屏最好只用来做一件事情。

熟悉的手势

基于手势的移动端交互，改变了我们同智能设备沟通和操作的方式，屏幕不再只是单纯的触摸点击的目标，

更为复杂的滑动和多点触控让手势操作带来了更多的可能性，从缩放、返回到删除，我们可以进行的操作

越来越多，一些约定俗成的手势操作规则也逐步成型。越来越多的 APP开始依赖手势操作，而屏幕上的

按钮也越来越少，为有价值的内容腾出了更多的空间。这样一来，APP本身也越来越专注于内容的呈现。



小贴士：当我们谈及标准化的手势操作的时候，其实也是在强调手势的“直觉性”和通用性。当你想要在手

势操作上玩创意的时候，最好三思而后行。手势操作本身带有一定的隐藏性，所以，如果没有一定的视觉

引导，用户可能会感到迷惑，不知道要如何同 APP进行交互。功能性的动效，这里所说的功能性的动效

指的是那些嵌入到用户交互流程、使用过程中的微妙的动效设计。它们充当界面和交互之间的协调人和连

接器：

·提供视觉反馈：当用户看到这些作为触发反馈的动画效果的时候，就明白他们的操作完成了。

图标的变化在不同的阶段可以起到不同的效果。

小贴士：微妙的动效能够巧妙的连接不同的界面和状态，提升用户体验。但是千万不要滥用动效，专注体

验，而不是为了使用动效而添加动效。

结语

不得不说，随着技术的发展和经验的积累，现如今的移动端设计充满了套路。能够脱颖而出的优秀设计虽

然各有特色，但是在基本的设计上，都一样的优秀。就像我们今天总结的移动端网页设计，干净的界面、

简明的配色方案、赏心悦目的动效和布局，这些基本功做好了，然后才是探索属于自己的特色。

http://www.haitaoit.com/mobile/wap.html



